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EXO 1

LE 1ER PICTOGRAM

;}(\)/{EJCR%.ES OUTILS, FORMES DE BASES CREE UNE SERIE DE 3 PICTOGRAMMES QUE VOUS VOYEZ TOUS LES




EXO 2

CREATION DE TYPOGRAPHIE

D’APRES UNE IDEE DE MARQUE CREER UNE TYPO QUI IRAIS AVEC UN LOGO OU PICTO, A FAIRE UNIQUEMENT
AVEC LES FORME DE BASE ET L'OUTILS PLUME




EXO3

LOGOTYPE

D'APRES LA TYPOGRAPHIE CREE, UTILISEE TOUS LES MOYEN POSSIBLE POUR CREE UNE LOGO D’ABORD SUR
PAPIER PUIS LE DESSINER SUR ILLUSTRATOR.
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